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Gandul este aripa omului...

Stefan Radu Musat

I. COLTUL CUVINTELOR

1. Sa incepem printr-un joc! Rezolva rebusul de mai jos pentru a afla intelesul unor
cuvinte pe care le vei intalni in fragmentul de text pe care urmeaza sa il citesti.

1. Care se produce pe neasteptate. 1. ?r_v__“ l
2. Zgomot mare, galagie. < > <
3. Lipsit de indrazneals, timid. 2 >_‘:|_<>_____<> & I A I I I ]
4. Miscare grabitd si zgomotoasa, 3.| S I
de colo pana colo, foiala. 4 >_F'<>__‘<HL’ Y Y
5. A examina indelung si in detaliu ’ o 7
o idee, un plan, 5.| F
6. Teama puternica provocata de o 6 ?HH#H
emotie. > < <P
7. Redus, limitat, micsorat. 7. L R D I ) T l I

2. Realizeaza corespondenta intre expresiile din coloana A si imaginile din coloana B:

Racit cobza ...

A fi bine mersi ...

Cu lux de amanunte ...

A danasinnas..
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CINE ESTE ... LAURA GRUNBERG?

w

f Laura Grunberg este o indrégita scriitoare a zilelor noastre, care povesteste
. despre ,lucrurile mici, hazlii, firesti, ce ne inconjoara, patrund in lumi fantastice |
si tes povesti”. Unul dintre textele sale cele mai iubite de cititori este Poveste cu
2' un gand strdnutat. Citeste-| cu atentie, iar apoi raspunde provocarilor. |

Un Génd s-a rétécit intr-o parcare. S-a trezit brusc in miros de benzind, printre magini
inghesuite si oameni nervosi. Ultimul lucru pe care si-l amintea era cum stétea linigtit in capul
lui Simon, in timp ce baiatul, racit cobza, butona_de zor la computer, stranutand intruna.
Probabil ca aga fusese aruncat in lume: printr-un stranut. Si trebuie s3 fi fost un stranut foarte
puternic daca ajunsese tocmai in parcarea zgomotoasa si aglomerata din centrul orasului, in
miezul zilei,

Speriat si derutat, Gandul lui Simon nu stia incotro s-o apuce si ce sé facd. Se tot uita in jur
cu speranta ca va vedea ceva sau pe cineva cunoscut. Dar totul era strdin pentru el. O lume
necunoscuta intr-o hdrmélaie de culori, de mirosuri si de sunete, o adevdrata aventurd pentru
un génd de copil, care chiar si la locul lui e destul de sfios... Gandul ratécit ametise deja de
atéta galagie, miros de benzina si forfotd de masini, cdnd se-auzi o voce:

— Cautati cumva un loc de parcare? [...]

— Eu? Nu. Ce sa fac eu cu un loc de parcare?! [...] Cine sunteti?! intreba el mirat.

— Ingerul Parcérilor... [...]

— Nici eu nu stiu ce caut aici. Eram bine mersi la mine acasd, cand Simon a stranutat si...

— Nu prea pricep ce spuneti si nici nu am timp sa va ascult.

— Nici eu nu am timp de glume. Trebuie sd ma intorc acasa si habar n-am unde sunt si
cum sa fac. [..]

Ingerul Parcdrilor il asculta si il privea mirat. [...]

— Domnule sau, ma rog, ce sunteti, un nume aveti?

— Spuneti-mi Gand cel Bun... Unde ma sfatuiti sd-ncerc? Si cum sa plec de aici? Eu nu
merg de unul singur. Merge Simon undeva, merg si eu. Sta Simon, stau si eu. Da’ eu de unu’
singur habar n-am sa ma deplasez. [..]

Cum era limpede cé acest Gand era total neajutorat, Ingerul Parcarilor se hotari s il ajute
sd zboare. Il incuraja in fel si chip s& isi ia cumva zborul, insa frica Gandului cel Bun era foarte
mare. Nu ficuse niciodata asa ceva. [...]

La un moment dat, in timp ce se framéanta nestiind ce sa mai inventeze, dinduntrul unei
magini cu geamul deschis care tocmai pleca, se auzi o melodie daté foarte tare. Brusc, ca prin
minune, Gand cel Bun facu un fel de zbor scurt si caraghios in directia aceea.

— Bravo, bravo, stiam eu... Gandurile zboara! Ai reusit, exclamé bucuros Ingerul Parcarilor.

[]



PEBYIS

Géndul cel Bun zbura acum ca o frunza-n vant, pe deasupra orasului, tari, lumii,
agatandu-se la intdmplare de vorbe, zgomote, strigdte, melodii, alarme de masini... Era
fantastic! Fata de spatiul restréns in care trdise p4nd atunci, in capul lui Simon, fata de parcarea
aceea aglomerata, acum plutea peste o lume nesféarsita. O lume imensé, necunoscuta de el
pana atunci. Desi stia sa dea nume la tot ce intdlnea — oameni, copaci, cosuri de gunoi, caini,

masini, magazine, rduri — era un univers pe care il cunoscuse doar prin ochii lui Simon si pe
care acum era liber sé-1 exploreze dupa bunul plac... Dupd fiecare aventura, indiferent cat de
departe ajungea, revenea in parcare si ii povestea cu lux de amanunte Ingerasului Parcarilor
ceea ce i se intamplase. [...]

[..] C4nd se astepta mai putin, intr-o miercuri pe la ora 5, dand coltul pe o stradé in sunetul
unor picaturi de ploaie, a dat pur si simplu nas in nas cu Simon. Béiatului ii trecuse raceala si
parcd si crescuse un pic. In orice caz destul cét sa conducd propria lui masina... Oare avea
sg-I recunoasca Simon? Se schimbase oare si Gand cel Bun intre timp? Incotro conducea
Simon asa grabit?

Si-atunci Gand cel Bun, gandul strdnutat al unui baiat de 7 ani, care vazuse intreaga lume,
se linisti pe datd si toate spaimele lui disparurd: la ora asta de varf trebuie sa parcheze si
Simon undeva... lar Gand cel Bun stia locul perfect.

I1. EXPRIMA-TI EMOTIILE

1. Alege, din acvariul de mai jos, cuvantul/cuvintele care exprima cel mai bine starea
ta de spirit in urma lecturii textului.

Uimipe indiferents bucurie

amuzament mil3a antipatie

. . iozitate
simpatie curioz

2. Justificd, intr-un singur enunt, alegerea pe care ai facut-o.




ll. DOVEDESTE CA Al INTELES TEXTUL! (TIMPUL. SPATIUL. ACTIUNEA.
PERSONAIJELE)

1. Priveste cu atentie imaginile de mai jos. Bifeaza-le pe cele in care se regasesc locurile
pe unde s-a aflat, la un moment dat, Gand cel Bun, iar apoi motiveazi-ti alegerea
transcriind, in spatiile alaturate, cate o secventa semnificativa din text.

RETINE!

Indicii de spatiu sunt cei care dezvaluie cadrul in care sunt plasate personajele si
actiunile la care acestea participa. li poti identifica in text, adresand intrebari precum:
unde?, de unde?, pana unde?, incotro?.

Indicii de timp aratd momentele in care se desfdsoard actiunea. Acestia pot face trimitere
la: durata actiunii, ordinea in care se desfasoard evenimentele, momentul desfasurarii
unei intdmplari etc. Ti poti identifica in text, punand intrebari precum: cdnd?, de cénd?,

I
|
|
|
I
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I
I
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I
I
|
I
'
I
i

pana cand?, cat timp?.
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2. Pe norisorii de mai jos, se afl& notati indici de timp, preluati din text.

a. Noteaza, in cerculetele alaturate, cifrele corespunzatoare pentru a pentru a stabili ordinea
aparitiei lor in text.
b. Precizeaza, in spatiile libere, intdmplarea asociata fiecarui moment.

la ora asta de varf Intr-o miercuri pe la ora 5

Launmomentdat, In timp ce béiatul butona de zor
la computer, stranutand intruna

Dupa fiecare aventura In miezul zilei

Intr-un text narativ literar, timpul si spatiul pot fi determinate sau doar vag precizate.
De asemenea, spatiul poate fi unul real sau unul inventat de autorul textului.



3. Stabileste ordinea corecta a intamplarilor din text:

() Gand cel Bun a inceput s& zboare deasupra orasului.

[T Ingerul Parcérilor il intreab pe Gand cel Bun cum se numeste si cine este.

D Un Gand s-a ratacit intr-o parcare, dupa ce fusese stranutat de un baiat.

D intr-o zi de miercuri, Gand cel Bun s-a intalnit cu Simon.

D Gandul s-a Tntalnit cu Ingerul Parcarilor.

D Tngerul Parcarilor il ajutd pe Gand cel Bun s zboare.

D Dupa fiecare aventura a sa, Gand cel Bun revine in parcare si ii povesteste ingerului
Parcarilor ceea ce i s-a intamplat.

Textul narativ presupune relatarea intr-o ordine temporala si logica a unor intdmplari,
evenimente reale sau fictionale, desfasurate in timp si spatiu, la care participa personaje.
Textul narativ poate fi literar sau nonliterar.
Elementele prin care poti recunoaste un text narativ literar sunt:

- Relatarea unor intamplari/fapte imaginare;

- Accentuarea cauzei care sta la baza desfasurarii intamplarilor;

- Existenta unor indici de spatiu si timp;

- Prezenta personajelor;

- Predominanta verbelor;

- Emotionarea cititorului.
Textul narativ literar se construieste in jurul povestirii aventurilor unuia sau a mai multor
personaje. Succesiunea aventurilor constituie actiunea. Actiunea este determinata de
schimbarea unei situatii initiale.

4. Coloreza, utilizdnd culori diferite, urmatoarele parti ale textului:

Situatia inifiald

Momentul care declanseazd actiunea

Situatia finald/rezolvarea
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5. Concentreaza-te asupra partii de text care a ramas necolorata si precizeaza trei
dintre intamplarile care alcatuiesc actiunea:

6. Care sunt personajele textului? Noteaza, pe spatiile de mai jos, numele acestora,
respectand ordinea aparitiei lor in text.

7. Transcrie cate o secventi de text potrivitd, pentru a ilustra urmatoarele sentimente/
stari pe care le resimte Gand cel Bun:

teamd

sperantd

confuzie

nedumerire

calm

8. Alege varianta de raspuns pe care o consideri potrivitd pentru afirmatia:
Gand cel Bun a reusit s zboare spre masina dinauntrul careia se auzea o melodie data
foarte tare, pentru ca a fost:

a. curajos b. neajutorat c. fricos d. las



9. in text, nu este precizat felul in care arata Gand cel Bun. Contureaza, in 30-50 de
cuvinte, un portret fizic al acestuia, asa cum ti-l imaginezi tu.

10. Ce-ai zice sa realizezi portretul lui Gand cel Bun sub forma unei poezii? Completeaza
spatiile libere cu informatii din text si modifica cuvintele astfel incét sa obtii versuri cu

rima.
| Se numeste } :
1 1
Este : :
1 I
1 1
A aparut pe lume ' |
| RETINE |
Poate sa R el :
Personajul este o prezenta
Nu poate sa prin  intermediul  careia
§

e et e e scriitorul isi exprima indirect
Trasaturi fizice Sl

ideile si sentimentele 1in
textul narativ literar. Acesta

Trsssturi morale participa la actiunea

prezentatd in text. Unui |

identitatea: nume, prenume,

véarsta, educatie etc. si i se

Cel mai mult ii place sa poate contura un portret

fizic sau moral.

Ceea ce nu ii place deloc

1
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1 personaj | se poate preciza
]
1
I
1
]
]
]
I
I
I
I
I
I
|
1
|
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